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Materialy jsou urCeny pro rozvoj kognitivnich dovednosti a osobnostni rozvoj. Vhodné jsou pfedevSim do
krouzku pro zaky 3. - 5. roCniku, nékteré ukoly a hry jsou vSak vyuZitelné i pro mladSi nebo pro starSi
déti. Idedlni velikost skupiny je 5 - 9 zakd.

Prezentace v této lekci jsou vlastni, vytvofené v programu Canva. Hra “Nakrmte kapitana vesmirné lodi” je
shodna se hrou na sultana, b&Zn& znamou. Vyuzivana je webova stranka Flippity, kterd je zdarma. Ukoly
ve Flippity jsou inspirovany knihou “Sherlock Holmes” na stopé (Gareth Moore, Euromedia Group a.s.,
2021).

Casova dotace: 45 minut
PomUcky: projektor/interaktivni tabule, poCitag
pokud je to potfeba, pak vytiSté€né hadanky z Flippity (napfiklad s SVP)

Prostory: neni potfeba mnoho mista, méla by ale byt moznost udélat s détmi kruh ze Zidli

Uvod a ledolamka:

e Pfivitame se s détmi a zopakujeme informace z minulé hodiny
® Poté pfejdeme rovnou na ledolamku

e Cil aktivity: Naladéni na dalSi spole€nou praci, rozvoj logického mySleni, spole€ny zabavny zaZitek

e V dal8im snimku déti €eka ukol od velitele “Nakrmte kapitana vesmirné lodi”

e Jde o hru na sultana, kdy vedouci skupiny hraje sultana, v tomto pfipadé tedy kapitana. Jakmile se
déti hru nauci, mohou také pfevzit roli kapitana.

e Kapitdn uz je trochu rozmazleny, takze si na svaCinku rozhodné neda cokoliv. Kdyz se mu
napfiklad zprotivi hldska “A”, nebude chtit nic, co ji ma v nazvu. Hru tedy vedouci zane napfiklad
takto: “Ja, va$ nejmilovan&jsi kapitdn, nemdZu dnes vystat hlasku A. Cimpak mé& dnes uctite a
pohostite?” Déti se snazi v kruhu co nejrychleji vymyslet, co kapitdnovi daji.

e Jakmile chapou princip, mUZzete zkusit druhou variantu hry. V ni uZ kapitan neprozradi, co se mu
zrovna zprotivilo, a déti na to musi pfijit. Pfiklad: Kapitdan nechce nic s hlaskou A. Prvni zak
nabidne chleba, ten kapitan odmitne. PokraCuje dalSi Zak a nabidne syr, kapitan souhlasi, Ze syr
by si rad dal. Tfeti Zaka nabidne ananas a kapitan se o$kliba, Ze ananas tedy v Zadném pfipadé
ne. Cilem je, aby vSechny déti pfiSly na to, jaka je kapitanova podminka ve vyb&ru potravin.

e 15 minut
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EXPEDICE EPIC

K2-18b

VITAME VAS
ZPATKY! :-)
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(KOL 0D VELITELE:GSD
NAKRMTE KAPITANA
VESMIRNE LODI

Hlavni aktivita - Unikova hra na Flippity

*
*

Cil aktivity: Rozvoj logického mysleni na rUznych typech akoll, nacvik komunikace a spoluprace
DalSi snimek ndm oznamuje, Ze jsme obdrzZeli zpravu od Epicl

Na dalSim zjiStujeme, Ze téma prace pro pfiSti hodinu se dozvime po zdolani Gkolll na strankach
Flippity

Vedouci skupiny tedy pfepne na pfedem pfipravenou stranku Flippity. Aktivity do Flippity a
podrobny popis prace se strankou pro ty, kdo to potfebuji, najdete v radmeCku nize.

Pfed samotnou praci si ur€ime s détmi pravidla. Stanovime Cas, po ktery zkusi hadanku/Sifru
vyfeSit samostatné. Komu se to podafi, nebude vykfikovat, ale poCka. Poté zkouSi davat
napovédy spoluzdkim, ktefi na feSeni jeSté nepfisli. Cilem neni feSeni prozradit, ale pomoci
vSem takovym zpUsobem, aby k vysledku doS$li sami.

Jakmile vSichni zndme tajenku, pfepneme na slide “Mezindrodni vesmirnd stanice”. lJe
samoziejmé& mozné tento slid nahradit a dat détem jakékoliv jiné téma, pfipadné zpravu.

Téma uvedeme a dame détem ukol - zjistit o ISS co nejvice informaci. Pfidame mozné informac&ni
zdroje. MUZeme se také domluvit, Ze kdo ma doma o ISS néjaké materialy tfeba v kniZce, mlze je
na dal&i hodinu pfinést.

20 minut

~
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Flippity

e do vyhleddvace zadejte “flippity.net”

e kliknéte na “Flippity Virtual Breakout” (obrdzek se zamky) - Instructions

e kliknéte na Zluty ndpis “this template” a jakmile se dostanete na Google Sheets, kliknéte na
“vytvofit kopii”

e otevfe se Vam tabulkovd strdnka s ndzvem “Kopie dokumentu Flippity.net ...”

® vymaZte obsah bunék 2A-9A, 2B-9B a 2C-9C

e do sloupce A (buriky 2 a ddle) piSete zaddni ukolu

e do sloupce B (buriky 2 a ddle) piSete ndpovédu, pokud ji déti budou potiebovat

e do sloupce C (buriky 2 a ddle) piSete opoveéd - tedy slovo, které maji déti zapsat na stranku jako
feSeni, aby se jim zamek odemkl

e Jakmile vepiSete vSechny hddanky, ndpovédy a jejich FeSeni, kliknéte vlevo nahofe na zdloZku
Soubor, ddle Sdilet a poté Publikovat na web, coZ odsouhlasite odkliknutim zeleného tlaCitka
“Publikovat”

® Okno publikovadni zavrete a poté se podivejte na stranku vlevo dol(l a kliknéte na zdloZku “Get
the Link Here”.

e Zkopirujte si uvedeny odkaz a oteviete ho v prohliZeCi. Zkontrolujte, Ze vSe funguje, jak ma.

Ukoly do Flippity

Pfedstavte si, Ze jste vtemném studeném pokoji. Mate krb, sviCku, petrolejku a jedinou
zapalku. Co zapélite jako prvni? Napovéda: Cim zapalite krb? Odpovéd: zapalku

Méme Fadu slov. Jejich poGateéni pismena zné&ji takto: PD T C P S S. Jaké dal$i pismeno bude
nasledovat. Ndpov€da: Znate n&jakou Fadu slov, kterd za€inaji na p, d, t....? Zkuste zapojit do
svych pfedstav Cisla. Odpovéd: O

Nas kamarad z jiné zemé se snazil naudit nazvy zvifat. Trochu to ale popletl. Misto "klokan" Fika
"khltan". Misto "hrozny§" "désnys". Které zvife ma na mysli, kdyZz mluvi o "vladafikovi?" Napi$
nazev tohoto zvifatka v prvnim padé Cisla jednotného. Napovéda: Kdyz nas kamarad fika
"ptakoret", mluvi o ptakopyskovi. Odpovéd: Kralik

*
*
*
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Téma zjistite

po spInéni kol

na flippity
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MEZINARODNI
VESMiRNA STANICE

Reflexe a ukonCeni hodiny:

e Cil aktivity: Reflexe slouzi k zaramovani a ukotveni toho, co jsme b&hem hodiny proZzili a co jsme
se naucili.

e Nasleduje reflexe aktivity. MUZeme se déti ptat, co se jim pfi praci dafilo, s &im byly nejvice

spokojeny nebo jestli je naopak néco, u eho maiji pocit, Ze potiebuji jeSté trénovat. Snazime se

zaméfovat nejenom na dovednosti ohledné feSeni UkolU, ale také na soft skills. NapFiklad: “Jaké

pro vas bylo, kdyz jste vymySleli ndpovédy pro spoluzaky?”

Odpovédi nehodnotime. MUZeme napfiklad, podékovat, ocenit vhled a podobné.

Nékdy déti vice mluvi o ledolamce, protoZe je vice bavila, to je také zcela v pofadku.

Nasledné détem ukidzZeme posledni slide a rozlou€ime se s nimi.

5-10 minut

~
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ReSeni rébusu:

e ReSeni: zapalku. Jde o klasickou hadanku.

o Rada pismen - feSenim je O. Jedna se o prvni pismena Fadovych Cislovek sefazenych vzestupné.
Tedy Prvni, Druhy, Tfeti....

[ ]

ReSeni hadanky je “kralik”. Cast slova je vZdy nahrazena synonymem. Tedy ve slové KLOKAN je

slovo LOK nahrazeno slovem HLT. Hrozny/dé&sny; pysk/ret a tedy KRAL je nahrazen slovem
VLADAR.

DalSi hodina by méla byt zaméfena na téma, které se déti po vyluSténi Gkolll na Flippity dozvédély.

~
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