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Vyukovy material je uréen pro Ucastniky zajmového krouzku programovani SCRATCH na zdakladni Skole.
Obsahuje navod na Upravu dfive vytvorené hry Kocour chodi v bludisti pro ovladani na dotykové
obrazovce. V dalsi ¢asti je popsan postup prevedeni projektu ve Scratchi do podoby webové stranky, aby
Slo projekt spoustét i na tabletu nebo mobilu.

Dotykové ovladani hry Kocour chodi v bludisti

Otevrete ve Scratchi dfive vytvorenou hru Kocour chodi v bludisti.

Pro dotykové ovladani doplnime do projektu tlacitka. Vhodné jsou volné pouZitelné obrazky ve formatu
SVG. Sipku Ize nakreslit v editoru Scratche, pouZit hotovou z galerie Scratche, nebo obrazek se Sipkou
stdhnout z internetovych galerii, napfiklad Clker.com (http://www.clker.com/).

VloZte do programu Sipky z galerie Scratche, nebo Sipku staZzenou z Internetu. Staci stahnout jedinou Sipku
a otoceni provést v editoru programu Scratch. U kazdé Sipky nastavte velikost kostymu a startovaci pozici.
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U postavy kocoura oddélte kéd pro jednotlivé kurzorové Sipky a spoustéc po stisku klavesy ().
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Pro kazdou z postav Sipek vytvofime zpravu (volani). Pro levou Sipku zpravu vlevo, pro pravou Sipku
zpravu vpravo, pro Sipku nahoru zpravu nahoru, pro Sipku doll zpravu dolu.
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Nova zprava

Novy nazev zpravy:

vlevd

po kiknuti na po kiiknuti na mé&

nastav velikost na @ o e
vysli zpravu  vievo =

skot na x y: @

Rozdéleny kéd upravime vloZzenim zprav.

po stisku klavesy Sipka nahoru

vysh zpravu nahoru

po obdrZeni zpravy nahoru

po stisku klavesy Sipka vievo = po stisku klavesy Sipka dold po stisku klavesy Sipka vpravo w

vysli zpravu = vievo » vysli zpravu  dolu = vysli zpravu  vpravo

po obdrzeni zpravy vpravo

nastav smér @
Zmén x o o

po obdrZeni zpravy vlevo = po obdrZeni zpravy dolu =

nastav smér @
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Prevod projektu do podoby webové stranky

Abychom mohli spoustét vytvoreny projekt na libovolném zafizeni v internetovém prohlizedi, prevedeme
hotovy projekt do podoby webové stranky. Spustte webovou stranku https://packager.turbowarp.org/.
Zapnéte si preklad stranky do cestiny.

Vyberte projekt vybérem prepinace Soubor a klepnutim na tlacitko Zvolit soubor.

Vyberte projekt

Vyberte projekt, ktery chcete zabalit, zkopirovanim a vloZzenim odkazu na projekt
Scratch nebo pomoci jednoho z dal$ich reZimi. Pokud pouZivate projekt, ktery jste
nevytvofili, nezapomerite uvést autora.

ID nebo adresa URL pomocného projektu
@® Soubo!| Zvolit soubor | Nevybran Zadny soubor

Jina adresa URL

Nacist projekt

Zkontrolujte nastaveni rozliseni 480 x 360. Velikost obrazovky projektu se ptizpUsobi velikosti obrazovky
zafizeni.

Moznosti modulu runtime

Turbo rezim
Snimkova frekvence |30
Interpolace (?)
Vysoce kvalitni
Nekonecné klon
Odstranit oploceni
Qdstraiite rizné limity
UZivatelské jméno (kazdé "#" je nahrazeno nahodnym Cislem) |players###
Zavfit okno pfi zastaveni projektu

Etapa

Velikost viastni faze :(|480 360 ()

@® Zachovat pomér stran pfi zméné velikosti (doporuéeno)

RoztaZeni faze k vyplnéni obrazovky beze zmény skuteéné velikosti
(experimentalni)

Dynamicky ménit velikost tak, aby odpovidala velikosti okna (experimentalni) (?)

Dale upravte nazev stranky, ktery se zobrazi v zahlavi stranky.
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Moznosti prehravace

Néazev stranky |Kocour chodi v bludist
Ikona stranky

Obrazovka nacitani

Zobrazit indikator pribéhu
Nacteni textu na obrazovce
Obrazek na naéitaci obrazovce

’

MuzZete nechat zobrazit zeleny praporek a cervené STOP tladitko, nebo nechat projekt startovat
automaticky.

Rizeni
Spustit projekt automaticky misto zobrazeni velkého zeleného piiznaku

Zobrazit tlagitko zelené vilajky v ovladacich prvcich
Zobrazit tlacitko znacky STOP v ovladacich prvcich
Zobrazit tlagitko pauzy v ovladacich prvcich
Zobrazit tlagitko na celou obrazovku v ovladacich prvcich

Pokud jsou zakazany vSechny ovladaci prvky, panel ovladacich prvki je zcela odebran.
Pokud je povolena pouze cela obrazovka, bude vzdy umisténa v levém hornim rohu,
nikoli v zahlavi ovladacich prvkd.

Na zavér ponechte vybér generovani HTML a klepnéte na tlacitko Balicek.

Zivotni prostredi
® Prosté HTML (samostatné, funguje kdekoli)
Zip (idealni pro webové stranky)

Aplikace Electron Windows (32bitova nebo 64bitova verze)
Aplikace WKWebView pro macOS
Aplikace Electron Linux (pouze 64bitova verze)

» Ostatni prostredi (kliknéte pro otevieni)
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Spusténi projektu na dotykovém zarizeni

Vygenerovany soubor (html) spustime na dotykovém zafizeni ve webovém prohlizeci, kdyZz na néj
poklepeme v prlzkumniku soubort. Obvykle jesté potvrzujeme tlacitkem Spustit nebo Otevfit.

Pokud vygenerovany soubor zasleme v pfiloze e-mailem, staci obvyklym zplsobem pfilohu stahnout a
otevrit vyse popsanym zplsobem.
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