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Vyukovy material je uréen pro Ucastniky zajmového krouzku programovani SCRATCH na zakladni skole.
Obsahuje navod na tvorbu velikonoéni hry. U¢astnici rozsiti dovednosti ziskané pfi programovani animace
padajicich vlocek a dfive vytvofenych her.

Vlozeni vajec a zajice s koSikem, nakresleni pozadi

Pro hru budeme potiebovat postavu zajice, kosik a vejce. MUZete pouZit obrazky ve formatu SVG, stazené
drive popsanym zplsobem z internetu, naptiklad ze stranky Clker.com.

Vytvorte postavy zajic a koSik. Obrdzek koSiku prekopirujte z postavy kosik k postavé zajic. Obrazek
upravte tak, aby zajic kosik drzel. V postavé kosik ponechejte jen vyfez predni ¢ast kosiku.

W

Postavé vejce pridejte dalsi kostymy (barevna vejce). MUzZete pouZit dalsi stazené obrazky, pfipadné
pridejte kopie kostymu a zménte jim barvu a natoceni.
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Nakreslete hlavni pozadi hry, pozadi vyhra a prohra.
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Vytvoreni proménnych

Vytvorte proménné pocet vajec a rozbito.
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Programujeme zajice a kosik

Zajic s koSikem bude sledovat x-ovou soutadnici mysi. Souradnice y-ovad bude neménna. Aby byl zvyraznén
efekt padajicich vajec do kosiku, vlozte do scénare postavy zajic i pfikaz pfejdi na vrstvu (pozadi).

prejdi na vrstvu  pozadi -

sko€nax:  xmysi y: @

Do scénare postavy kosik (vyfez predni ¢asti kosSiku) pridejte prikaz prejdi na vrstvu (popredi)

prejdi na vrstvu  popfedi +

opakuj stale

skoC nax: xmysi y: @
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Programujeme padajici vejce

Do scénare postavy vejce pridejte ihned po startu programu nastaveni proménnych pocet vajec a rozbita
vejce na 0. K animaci padajicich vajec pouZijeme klonovani neviditelného vejce. Jesté pred vlastnim
klonovanim nastavte neviditelnému vejci ndhodnou startovaci pozici (x-ova souradnice) v horni ¢asti
scény (neménna y-ova souradnice). Mezi vznikem klonU nastavte ¢asovou prodlevu.

Aby nepadaly stale stejna vejce, nastavte kazdému vytvorenému klonu pred jeho zviditelnénim nahodny
kostym. Rlznou rychlost padajicich vajec nastavte zménou y-ové souradnice v urcitém rozsahu, aby vejce
nepadala pfilis rychle.

Hrac vejce chyti v pfipadé, Ze se vejce dotkne koSiku. Soucasné se zvysi proménna pocet vajec o 1. Vejce

se rozbije, pokud spadne na zem (dotkne se okraje scény). V tomto pfipadé se zvysi proménna rozbito o 1.

kdyZ startuje mdj klon
nastav pocetvajec » na o zmén kostym na - nahodné Cislo od o do o
nastav rozbito * na o

zmé&iyo nahodné Gislo od e do @
skof nax: nahodné éislo od @ do @ y: @ kdyz = dotykasse kodik v ? fak

zmén pocetvajec + o© o
BN 15hodné cislo od @ do e e

kdyZ dotykasse okraje v 7 _ tak

Zmén rozbito *+ o o

zrus tento klon

Nastaveni programu — vyhra a prohra

Uspéch (vyhru) ¢ nedspéch (prohru) nastavime do scénare pozadi programu.

Po startu programu nastavime hlavni pozadi programu. Jestlize hrac vice vajec rozbije nezZ chyti, prepne
se pozadi na prohra a hra skonci. Podobné hru neuspésné ukoncime tehdy, kdyZz bude rozbito 20 vajec.
Pokud ale hrac chyti 50 vajec, pfepne se pozadi na vyhra a hra bude uspésné ukoncena.
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