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Vyukovy materidl je uréen pro ucastniky zajmového krouzku programovani SCRATCH na zakladni Skole.
Obsahuje ndvod na uUpravu dfive vytvorené hry Kocour chodi v bludisti na novou hru Santa chodi v bludisti.
U¢astnici v dFive vytvofeném programu nahradi kocoura za Santu, pFidaji nepfitele a r(izné bonusy.

Vymeéna postav kocoura a mysi

Po spusténi aplikace Scratch nactéte hru Kocour chodi v bludisti.

Postavu kocoura nahradte Santou a misto mysi vlozte darky.
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Rozhybejte Santu

Vytvorte vice kostymU Santy a rozhybejte ho opakovanou zménou kostymu.

x>k EVROPSKA UNIE = T - =
= * Evropské strukturaini a investiéni fondy I\KE?I j I h o m o ravs ky kraj

* 4 o Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



jsme
nadani

= Sconate & Kostymy o) Zvuky
a

Kostim  x-mas-santa-md

- - ® 8 oz
Zkopiroval Odstranit

2 -

E

” - F

= M 4

i a < A3

xomas santa-. d T

5 / (0]

E

o

o . e @

nastav smér @ zméiiy o e nastav smér @

Zmafix o e zZméfixo e

wersr D) v €D

Pridejte nepritele - snéhulaka

VloZte postavu snéhuldka. Snéhuldka budeme zobrazovat stfidavé a ndhodné na 3 pozicich v bludisti.
Posunite snéhuldka na 3 pozice v bludisti, vytahnéte si vidy pfikaz sko¢ na x: y:. Zkontrolujte, aby byl
snéhuldk v bludisti na nastavené pozici ve vSech levelech mimo ¢erné ohraniceni (zed).
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Snéhuldka na vybrané (ndhodné) pozici v bludisti nastavte losovanim pomoci nize uvedeného cyklu.
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Cekej o sekund

kdyz snchuizk = (@) ek

kiyz = Snthuldk = o tak
sko€ na x: m y: @

kdyz  Snshulak = o tak

sko€ na x: y: @

Pfi setkani Santy se snéhuldkem bude hra ukoncena. VlozZte do postavy snéhuldka potrebny kod.
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Zastav vSechno =

Pridejte ruzné bonusy

MuZete pridat do bludisté rGzné bonusy, které Santovi pfidaji ¢as, nebo daji imunitu pred snéhuldkem a
podobné.
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Uklid'te postavy ze scény pri skoné€eni hry

Pfi skonceni hry zlstavaji vSechny postavy na scéné. Vlozte do scénare vSech postav po startu pfikaz ukaz

se. Aby se postavy po skonceni hry skryly, vloZte do scéndre vSech postav uvedené prikazy

Naprogramujte alternativy této hry

Inspirovat se miZete na strankdch Scratche

MuZete naprogramovat rlizné alternativy hry s bludistém
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