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Vyukovy material je urcen pro uUcastniky zajmového krouzku programovani SCRATCH na zdakladni skole.
Obsahuje navod na kresleni tvarl pohybem postav. Sezndmi s osou soufadnic pro orientaci na scéné, dale
se zakladnimi prikazy pro pohyb, nastroji pro kresleni. Pfi kresleni vice tvar(i souasné seznamuje se
zaklady blokové struktury a sloZzenych prikaz(.

Trojuhelnik a €tverec

Uvodem programovani se sezndmime s prikazy pro pohyb na scéné a nastroji pro kresleni. Viytvofime
program, ktery po spusténi nakresli trojuhelnik nebo ctverec.

Po spusténi programu Scratch se zaloZi automaticky novy projekt s nazvem Muj projekt. V instalovaném
programu muzZeme novy projekt pfejmenovat. Do textového pole v horni nabidce zadejte nazev projektu
Trojuhelnik a ctverec.
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Projekt pribéiné ukladejte do pocitade pfikazem UloZ do tvého pocitace z nabidky Soubor.
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Pro orientaci na scéné si naCteme pozadi Xy-grid. Vpravo dole v okné Scéna klepnéte na tlacitko Vybrat
pozadi (Obraz+).
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Vybrat pozadi

V zobrazené nabidce odrolujte mysi az doll a vyberte klepnutim pozadi Xy-grid.
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Pozadi s osou souradnic se zobrazi na scéné. Uprostied scény je postava kocoura. Mlzeme ho zmensit
prikazem nastav velikost na % z nabidky pfikaz( Vzhled, nebo zménou ¢iselného Udaje v policku Velikost.
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Kocour (stfed postavy) je ve stfedu soustavy souradnic, coz ukazuji ¢iselné hodnoty u prikazu sko€ na x:
y: v nabidce ptikaz( Pohyb. Pfi pfesunu kocoura mysi v ndhledu obrazovky projektu se budou ménit

souradnice u pfikazu sko€ na x: y: podle aktudlni pozice stfedu postavy.
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V maximalizovaném nahledu obrazovky projektu nelze kocoura mysi presouvat. MlizZeme to povolit
prikazem povoleno pFesouvat (ano) z nabidky ptikaz(i Vnimani.
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Pro nasi potifebu kocoura zneviditelnime klepnutim na ptikaz skryj se v nabidce prikaz( Vzhled.
Podobného efektu docilime i vloZenim tohoto pfikazu do scénare. Kocour bude i naddle plnit nase
prikazy, ale zlistane neviditelny. Kocoura znovu zviditelni prikaz ukaz se v nabidce ptikaz( Vzhled.
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Pred kreslenim pridame do nabidky prikazli pfikazy pro Pero. Klepnéte vlevo dole v nabidce prikaz

wvrv

na prikaz Pridej rozSifeni.

v v

V zobrazené nabidce vybereme rozsiteni Pero.
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1 scratch 3270
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Vyber rozsifeni
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Hudba Pero

Vnimani videa Text na hlas
Hrani na nastroje a bici

Nech svij projekt miuvit

Preklad
Kresieni s tvymi postavami

Prekladani textu do mnoha jazyki

Zjistovani pohybu kamerou

2adue Spoluprice s Viadue Spoluprace s
Amazon Web Services = Google

Makey Makey micro:bit LEGO MINDSTORMS EV3 LEGO BOOST LEGO Education WeDo 2.0
Udeglej vie do klite. Propojeni tvych projektd se svétem Stavéni interaktivnich robotd a mnoho O2wvit roboticka stvofeni Stavéni s motory a Cidly.
Spouprice s Vyiadue Spowprace s s, Wiaduie Spoluprice s VyZadue Spoluprac
JoyLabz 37 micro:bit Viacue Spoluprice 37 LEGO 37 LEGO
37 LEGO

Ve scéndri vytvorime blok prikazi pro nakresleni trojuhelniku. Vyberte z nabidky pfikazi Moje bloky
prikaz Vytvofrit blok, zadejte nazev bloku trojuhelnik.
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logicky

[0 Spustit bez obnovy obrazovky

7/ Zméi HowEfku pera o

7/ nastav lousfku pera na o

Do scénare pro trojuhelnik postupné zaddme prikazy pro nakresleni trojahelniku. Program se spusti
po klepnuti na pravé vloZzeny spoustéc.
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{11 Scratch 3.27.0
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PFi prvnich experimentech s kreslenim zjistime, Ze pfi restartu programu se pfi zapnutém peru kresli ¢ara
od predchozi pozice do té startovaci a zlistava predchozi kresba. Proto jako prvni ptikazy vlozte prikazy
pero vypni a smaz. MUZete je vloZit i v obraceném poradi, protozZe nezalezi, v jakém poradi se tyto prikazy
provedou.
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Scratch 3.27.0
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Pak nastavte startovaci pozici pro kresleni pfikazem sko€ na x: y: z nabidky pfikaz(i Pohyb.
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Po skoku na startovaci pozici nds neviditelny kocour muze zacit kreslit. Musime mu pfripravit kreslici
nastroj pfikazy pero zapni, nastav barvu pera na (vybér podobné jako u vyplné tvaru) a nastav tloustku
pera na (zadani Sirky).

[ Scratch 3.27.0

Navody Trojihelnik a ctverec
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Pro nakresleni trojuhelnika pak postupné zadejte tti prikazy klouzej (¢as v sekundach) sekund na x: y:.
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Ovérime funkénost scénare pro trojuhelnik a pokracujeme tvorbou scénare pro ¢tverec. Vyberte z nabidky
prikaz(i Moje bloky prikaz Vytvofit blok, zadejte nazev bloku ¢tverec.

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na prvni z pfikazl, které miZeme zkopirovat ze scénare pro trojuhelnik,
a vyberte ptikaz Kopirovat.
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Prikazy pretdhnéte pod scénar pro ¢tverec a zndmym zplsobem upravte. Ovérte funkénost scénare
pro Ctverec.
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Trojuhelnik a étverec spolu

Vytvofime program, ktery postupné nakresli trojihelnik a vedle ¢tverec rliznou barvou. Nejprve vytvorte
kopii predchoziho projektu s ndzvem Trojuhelnik a étverec spolu.

Vytvorte novy blok prikaz(i s ndzvem smaz a presunte do néj prikazy smaz a pero vypni ze scénare
pro trojuhelnik. Pfikazy smaz a pero vypni odstrante ze scénare pro Ctverec.

v,

Upravte x-ové soutadnice ve scénafi pro trojuhelnik tak, Ze je vSechny snizite o 100. Ve scénafi pro Ctverec
x-ové soufadnice naopak o 100 zvyste. Ve scéndfi pro ¢tverec nastavte barvu pera na zelenou.

Z nabidky prikazt Udalosti vlioZte prikaz po kliknuti na praporek. Z nabidky prikaz(i Moje bloky pod néj
vlozte prikazy smaz, trojuhelnik a ctverec.
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Ovérime funkénost programu klepnutim na praporek.
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