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Vyukovy material je uréen pro Ucastniky zajmového krouzku programovani SCRATCH na zdakladni Skole.
Obsahuje navod na dokonéeni prvni hry Kocour chodi v bludisti. U¢astnici do dfive vytvofeného programu
pridaji pozadi pro zavér hry, stanoveny ¢as hry a bonusy.

Tvorba pozadi vyhra a prohra

Po spusténi aplikace Scratch nactéte rozpracovanou hru Kocour chodi v bludisti.

Pro tvorbu nového pozadi vyhledejte vlevo dole v nahledu pozadi tlacitko Vybrat pozadi (Obraz+).
Najedte na néj mysi (neklikejte) a z rozbalené nabidky vyberte ndstroj Kreslit.
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Pomoci néstroje Text napiste do prazdného pozadi text GRATULUJI K VYHRE! Po zvoleni vybérové sipky
text zvétSete. Pro rozdéleni napsaného textu na dva fadky poklepejte na zvétSeny text, klepnéte za slovo
GRATULUIJI a stisknéte klavesu Enter. Vycentrovdni provedte opakovanym stiskem klavesy mezernik.
Nastavte barvu textu v policku Vypln.
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Podobné vytvorte pozadi s textem KONEC HRY a obé pozadi pfejmenujte (vyhra a prohra).
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Nastaveni vyhry a prohry, testovani a ladéni hry

Hra bude probihat tak, Ze po projiti bludistém (zvladnuti levelu) se objevi dalsi bludisté, aZ do chvile, kdy
se zobrazi pozadi vyhra. Do hry pfiddme ¢as, po jehoz uplynuti se zobrazi pozadi prohra a hra také skonci.

Pro ukonceni hry vyhrou vloZte do scénare pro kocoura z nabidky prikazt Udalosti pfikaz po zméné pozadi
na (vyhra) a prikaz zastav (vSechno) z nabidky prikazG Ovladani.

= Scénae & Kostymy o) Zvuky M= Scénare &F Kostymy ) Zvuky
@  udsiosti ® -
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Pro testovani hry si vytvotrime podvidek (cheat). Z nabidky ptikaz( Udalosti vioZte prikaz po stisku klavesy (c).
Presunte kocoura pred vychod z bludisté a do programu vloZte pfikaz sko¢ na x: y: z nabidky prikaz(
Pohyb.

== Scénafe & Kostymy ‘ o Zvuky

%= Scenafe &f Kostymy | ) Zvuky
Pohyb
. dopfedu o o krokii
Vzhled
. otoése O o e stupiid
Zvuk
otoése ®) o e stupii

. skofna nahodna pozice »
Ovladani

"_———__
.' {skocnax .

vySlizpravu  zpraval =  a cekej . Klouzej o sekund na nahodna pozice
Operatory

Otestujte funkénost hry. Zjistite, Ze po restartu hry se neobjevi prvni pozadi (bludisté 1), ale zlstane
pozadi vyhra. Proto do scénare pro pozadi nastavime startovaci pozadi (bludisté 1).

Otevrete scéndr pro pozadi klepnutim na pozadi v okné ndhledu vpravo. Ve scéndfi pozadi se zobrazuje
vpravo nahofe miniatura pozadi.
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GRATULUJI ¢
K VYHRE!

Postava Nazev - X X I ¥ y

Ukizat | @ | @B Velikost Smér
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Z nabidky prikazi Udalosti vioZzte prikaz po kliknuti na praporek a pod néj prikaz prepni pozadi
na (bludisté 1) z nabidky prikaz( Vzhled.

= Scénafe & Pozadi o Zvuky
. Pohyb
Pohyb L
Scéna je zvolena: nema bloky pohybu
@® vz

Zvuk

= Scénare & Pozadi ) Zvuky O { pfepni pozadina  bludi3tE 1«
Udadlosti
Udalosti ot
Pohyb ] bludisté 1

Ovladani

bludiste 2
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Vnimani bludisté 3

vyhra

Operdtory

prohra

Proménné dalsi pozadi

Ovladani predchozi pozadi prepni pozadi na  bludiSté 1 =
o
nahodné pozadi

Do hry pfidame ¢as, po jehoZ uplynuti se zobrazi pozadi prohra a hra také skonéi. Vytvofime proménnou
Cas.

Z nabidky pfikazi Proménné vyberte pfikaz Vytvof proménnou. V zobrazeném dialogu zadejte nazev
proménné Cas a potvrdte kliknutim na tlacitko OK.

= Scénafe oF Kostjmy o0 Zvuky

Proménné

Pohyb
Wytvor proménnou

Vzhled WytvoF seznam

. Nova proménna
7wk Moje bloky

O Wytvorit blok L . i
Udalosti Nové jméno proménné:
. Pero
Qvladani
. smaz.
Vnimént ® Pro viechny O Jen pro tuto
® postavy postavu

Qperdtory

Q »  perozapni
Nl O
. »  perovypni

Po vytvofeni proménné se zobrazi ukazatel na scéné. Ukazatel promé&nné Cas umistéte vedle ukazatele
proménné Level.
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Do scéndre pro pozadi pfiddme prikazy pro nastaveni a zménu ¢asu. Po spusténi programu se nastavi
proménna Cas na 120 s a pomoci prikazd v cyklu se bude postupné snizovat o 1 s.

Do scénare pro pozadi pfidejte ptikaz nastav Cas na (120) z nabidky pfikaz(i Proménné.

= Scénafe Pozadi Zvuky

Proménné
Pohyb

Vﬁd l_"]
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Zvuk

Udalosti Q

Casv 0@

Ovladani E—

Y et —
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Vnimani

Operatory

Vytvor seznam
" Moje bloky

Vytvol prom&nnou

prepni pozadi na  bludiSté 1 »

Moje bloky Wytvoit blok

Z nabidky p¥ikazG Ovladani vyberte pFikaz opakuj stale. Do cyklu vloZte prikaz zmén Cas o (-1) z nabidky
prikaz(i Proménné a prikaz ¢ekej (1) sekund z nabidky ptikaz(i Ovladani.

IR EVROPSKA UNIE = T - =
Evropské strukturdini a investiéni fondy WI j I h o m o ravs ky kraj

* gk X Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani

* *
*



S, o i
) | jsme
' Jcm m nadani
B o o= Scénare J Pozadi | Zvuy
- - - \
= Scénafe .l Kostymy W o Zvuky | . Proménné
Pohyb

Ovladani [ ~ .
Vytvor proménnou

Pohyb
- [ Vzhled @
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Udalosti
. méf Cas+ o o
Ovladani ‘ ’
. ukaZ proménnou  Cas =
Vnimani
Viytvor seznam
Moje bloky

Operatory

Moje bloky ytvorit blok

prepni pozadi na  bludi

nastav Cas » na @

opakuj stale

Udalosti

opakuj stale

Do scénare pro pozadi vlozte z nabidky pfikazd Udalosti dalsi prikaz po kliknuti na praporek a pod néj
prikaz ¢ekej dokud nenastane (néco plati) z nabidky ptikaz( Ovladani.
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&= Scéndre & Pozadi ‘ @) Zvuky |
@  oviadani
Pohyb
. Cekej osekurld
Vzhled
= Scénéfe & Pozadi | o) Zvuky

@  udalosti

Pohyb
. po Kiiknuti na
Vzhled

Zvuk po stisku kldvesy mezemik

po Kliknuti na scenu
Ovladani

Cekej dokud nenastane

o 2xy=m

Z nabidky prikaz( Operatory vyberte prikaz porovnani a z nabidky prikazi Proménné vyberte zastupce
proménné ¢as. Sestavte z nich prikaz €as = 0.
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Proménné
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e .
Moje bloky Vytvoit blok

i

Sestaveny piikaz Cas = 0 zasurite jako podminku (néco plati) do pfikazu éekej dokud nenastane (néco
plati). Pod néj vlozte ptikaz pfepni pozadi na (prohra) z nabidky pfikaz( Vzhled a ptikaz zastav (vSechno)

z nabidky ptikaz( Ovladani.
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Pohyb -‘ __‘—1

‘ prepni pozadina prohra « '
1 Pohyb

Vzhled

bludisté 2 Zvuk
bludisté 3 Udalost
vyhra
Vniméni Cekej dokud nenastane

dalSi pozadi ®

(VAN opakuj dokud nenastane

bludisté 1

predchozi pozadi . cekej dokud nenastane

Proménné

nahodné pozadi prepni pozadi na  prohra «

Mnje%nky =
pozadi Cislo » f z=stav viechno » zastav  viechno «
o T ——

Pro testovani hry si vytvofime dalsi podvidek (cheat). Z nabidky pfikaz(i Udalosti vioZte prikaz po stisku
klavesy (x) a pod néj prikaz nastav Cas na (10) z nabidky p¥ikaz& Proménné.

= Scénafe .l Pozadi 4 ¥= Scenare .' - ' | € Zvky |
Udalosti P
. alosti . Proménné

Pohyb

Pohyb
. po Kiknuti na Vytvol proménnou
Vzhled

Vimed

Zvuk

nastav  Cas na

. zméii Cas = 0
Ovladani

. ukaZ proménnou Cas «
Vnimani

. skryj poménnou  Cas «
Operatory

Vytvorf seznam )

9 po stisku klavesy x -
oo ;

Moje bloky
nastav Cas » na o
Moje bloky Vytvofit blok

MysS jako bonus

Zatim je ve hte jen jedna mys, ktera je ve vychodu z bludisté. MdZeme pridat dalsi mysi, pfimo do bludisté,
které budou kocourovi prodluzovat ¢as na projiti bludistém.
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Vytvorte tfi kopie mysi klepnutim pravym tlac¢itkem mysi na nahled postavy mys v okné Postava a vybérem

pfikazu zkopiruj.

Postava Nazev - X X I y y

Ukdzat & | & Velikost Smér

export

smazat

VSechny mysi jsou na jednom misté ve vychodu z bludisté.

2
Scéna
Postava mys2 - X 225 I y 128
p—
Ukizat @ @& Velikost 15 Smér 90 dll
I

-y a' Pozadi
g oJw Ty
kocour mys mys2 mys3 mys4

Rozmistéte druhou, tieti a ¢tvrtou mys po bludisti. Zkontrolujte, aby byly na vSech pozadich v uli¢kach,
nikoli ve sténé. Také zkontrolujte, aby ve vychodu zlistala pdvodni mys. Ovéreni provedte klepnutim

na mys v nahledu postav.

Zménte u mysi v bludisti souradnice v pfikazu sko€ na x: y: podle aktualniho umisténi, které ukazuje prikaz

skoc na x: y: v nabidce prikazi Pohyb.

e EVROPSKA UNIE e i i "
i e Evropské strukturalni a investiéni fondy Wr j I h o m o ravs ky kraj

Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani



jsme
nadani

¥ jcmm

= Scénafe & Kostymy ‘ ) Zvuky

. Pohyb

'ohy
dopiedu o @ krokd
ototse ™ o a stupiit

ototse ) o @ stupii

o

®:
=
i
o

o

nastav veikost na () %

sko na x: @ y: %

N
=
c
=

c
&
&
g

skof na nahodna pozice «

——
skot na x: e ¥ @ '

Klouzej o sekundna nahodnd pozice =

=]
=
o
=N
o
E)

=

E
o :
W
ES

Operatory

Do scénare vsech mysi v bludisti pridame prikazy pro setkani (interakci) s kocourem. Z nabidky pfikazi
Ovladani vyberte prikaz opakuj stale. Do cyklu vloZte prikaz kdyZ (néco plati), tak proved’ z nabidky

prikaz(i Ovladani.

= Scénare < Kostymy ‘ ) Zvuky | %= Sceénare &f Kostymy ‘ o) Zvuky
@  oviadani @  oviadani
Pohyb
e O
Vzhled
o P
Zvuk o
@ 5
Udalosti

Operétory

‘o @
. Proménné

Podminku (néco plati) vytvorte ptikazem dotykas se (kocour) z nabidky Vnimani. Ve vybéru tohoto

ani.

pfikazu se vyskytuji vSechny postavy v projektu.
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Pohyb
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Do &asti proved prikazu kdyz (néco plati) tak proved vioite prikaz zmén Cas o (15) z nabidky pfikazl
Proménné, prikaz skryj se z nabidky prikaz(i Vzhled, ptikaz ¢ekej (15) s z nabidky ptikazi Ovladani a prikaz

ukaz se z nabidky pfikaz( Vzhled.

= Scénafe & Pozadi ‘ o) Zvuky = Scénare ‘.’ Kostymy D)

. Proménné
Pohyb .

Wytvol proménnou Pohy b

Vzhled @
Zméfiefekt barva+ © @

- oD
nasiav efeki bamva = na o

Uddlosti nastav Cas + na

: [ o)
Zvuk
2. > -

. ukaZ proménnou Cas . .
Vnimani _ Udalosti
. skryj proménnou  Cas w .
Operatory
Ovladani

Wytvol seznam

Moje bloky .
. Vnirmani
Maje bloky Wytvorit blok
Fain
= Scenare .’ Kostymy dn

Pohyb

&= Scénafe & Pozadi | @
. Ovladani zméfiefekt barva » © @

nastav efekt barva = na o

Zvuk

O

Udalosti

Ovladani

-
2 Vnimani

Cyklus pripnéte pod startovaci prikazy.
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po Kliknuti na

nastav velikost na @ %

opakuj stale

kdyZ  dotykas se  kocour =

Pred otestovanim funkcnosti hry nezapomerite zkopirovat pravé vytvoreny kéd cyklu i dalsim mysim
v bludisti.

Shrnuti: scénare postav a pozadi

Kocour

po stisku klavesy ~Sipka nahoru =

Zmén y o o

nastav Level + na o

nastav smer @

opakuj stale
po stisku kiavesy  3ipka vievo « po stisku klavesy ~ Sipka dolli + po stisku kiavesy  3ipka vpravo =

nastav smér @ Zmeiy o o
Zméi x o o

Kdyz  cotjksSsebany () ?

skot na x: @ y: @

kdyZz doljykiSse mys = ?

dalsi pozadi

méi level v+ o o

sko€ na x: @ ¥
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Mys ve vychodu

po Kiiknuti na

nastav velikost na @ 9
wtrox @ r

Mysi v bludisti - liSi se soutadnice v pfikazu skoc na x: y:.

po Kiknuti na

nastav velikost na e %
skot na x e y: o
opakuj stale

kdyz dotykasse kocour » 7 _fak

zméi  Cas » o@

Pozadi (bludisté)

prepni pozadi na  bludiSté 1 » Gekej dokud nenastane

nastav Cas w na @ prepni pozadi na prohra «

opakuj stale

zméin Cas = o o

zastav vSechno v

tekej o sekund

po stisku klavesy x w

nastav Cas = na @
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