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Ahoj, dnes si spolu zahrajeme hru. Vystřihni si kartičky – ty je dobré zalaminovat, vydrží déle. Pokud 

chcete mít hezčí druhou stranu, vytiskněte si i smajlíky z druhé strany kartičky. Kartičky pak dejte na 

hromádku vedle hracího plánu. 

Dále vystřihni  figurky, zatoč dole půlkruh, zalep ho (nejlépe izolepou) a nasaď si figurku na klasickou 

figurku (třeba od člověče nezlob se). 

Jak to vlastně všechno bylo? 

Určitě znáš ten příběh, kdy se drak usídlil nedaleko zámku a unese krásnou princeznu do své sluje. 

Avšak princezna je mazaná a na cestu si rychle vezme uspávací lektvar.  V jednu chvíli se jí podaří 

draka přesvědčit, aby vypil „posilující“ lektvar, drak usne a princezna utíká pryč. Drak se ale může 

kdykoli vzbudit.  

Naproti jde princezně ze zámku statný rytíř,  který pospíchá stejně rychle za ní, tak jako princezna 

utíká domů. Potká se princ s drakem a utká se s ním? Jak souboj dopadne? Nebo se nakonec drak 

vzbudí a bude pronásledovat krásnou princeznu?  

To záleží jenom na tobě, pravidla se trochu mění při výběru postavy, za kterou budeš hrát. Takže hra 

může být stále jedinečná a napínavá. 

Užij si hru – hrát můžeš buď sám/sama, nebo s kamarádem/kamarádkou. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Pravidla hry:  

Hraješ za princeznu -  If you ou are playing the Princess: 

- Princezna utíká z dračí sluje – začíná tedy na políčku u sluje, ve které spí drak). 
- Hodíš si kostkou, padne ti číslo 1-6. Vezmeš si vrchní kartičku z balíčku.  

       - Pokud odpovíš správně na otázku, postupuješ o tolik políček, kolik jsi hodil/a.  
                      - Pokud odpovíš nesprávně, zůstáváš na místě, ale v tu chvíli se probouzí drak a posouvá   
                         se o dvě políčka dopředu.  

- Rytíř začíná na políčku u zámku. Postupuje stejně jak princezna- pokud princezna odpoví 
správně, posouvá se rytíř o stejný počet políček jako princezna.  

- Pokud se potká rytíř s drakem (stojí na stejném, nebo sousedním políčku), bojují spolu. Házíš 
nejprve za rytíře, pak za draka. Komu padne vyšší číslo, vyhrává. Pokud si hodí vyšší číslo 
rytíř, je drak poražen, princezna osvobozena a v klidu může dojít do zámku. Pokud rytíř 
prohrál, drak si bere princeznu zpátky do sluje a hra končí. 

- Pokud drak dožene princeznu, (stojí na stejném, nebo sousedním políčku), hodí si oba 
kostkou. Jako první házíš za draka. Pokud vyhraje drak, odnese si princeznu zpět do sluje a 
hra končí. Pokud vyhraje princezna, vrací se do sluje drak a hra pokračuje dál. 

Hraješ za rytíře – If you ou are playing the Knight: 

- Rytíř začíná na políčku u zámku.  
- Drak začíná na políčku u sluje. 
- Jako rytíř si hodíš kostkou, padne ti nějaké číslo 1-6. Vezmeš si vrchní kartičku z balíčku.  

       - Pokud odpovíš správně na otázku, postupuješ o tolik políček, kolik si hodil/a. Drak se  
              posouvá o jedno políčko. 

                      - Pokud odpovíš špatně, zůstáváš na místě, ale v tu chvíli ti jde naproti drak a posouvá se  
                              o tři políčka dopředu.  

- Pokud se potká rytíř s drakem (stojí na stejném, nebo sousedním políčku), bojují spolu. Házíš 
nejprve za rytíře, pak za draka. Kdo hodí větší, vyhrává. Pokud si hodí větší rytíř, je drak 
poražen, princezna osvobozena a hra končí. Pokud rytíř prohrál, drak uvězní princeznu ve 
sluji nadobro a hra končí. 

 
Hraješ za draka – If you ou are playing the Dragon:  
 

- Drak začíná na políčku u sluje. Chce si jít do zámku pro další princeznu. Přeci jen má 3 hlavy, 
že? 

- Rytíř začíná na políčku u zámku. Chce bojovat s drakem a porazit ho. 
- Jako drak si hodíš kostkou, padne ti nějaké číslo 1-6. Vezmeš si vrchní kartičku z balíčku.  

       - Pokud odpovíš správně na otázku, postupuješ o tolik políček, kolik si hodil/a. Rytíř se  
              posouvá o jedno políčko. 

                      - Pokud odpovíš špatně, zůstáváš na místě, ale v tu chvíli ti jde naproti rytíř  a posouvá se  
                              o tři políčka dopředu.  

- Pokud se potká rytíř s drakem (stojí na stejném, nebo sousedním políčku), bojují spolu. Házíš 
nejprve za rytíře, pak za draka. Kdo hodí větší, vyhrává. Pokud si hodí větší rytíř, je drak 
poražen, princezna osvobozena a hra končí. Pokud rytíř prohrál, drak uvězní princeznu ve 
sluji nadobro a hra končí. 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

How are you? 

What´s  your 

mum´s name? 

Have you got a 

brother?  

What colour is 

the elephant?  

What´s your 

daddy´s name? 

Have you got a 

pet? 

Have you got a 

sister? 

What time is it? 
How old are 

you? 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

Which sports 

do you do? 

What do you 

want to 

become? 

Where are you 

from ?  

What ice cream 

do you like? 

What colour is 

your bike? 

Where do you 

live? Do you read  

books?  

How old is your 

brother? 

How old is your 

sister? 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

How do you get 

to school?  

What do you 

like for dinner? 

How old is your 

daddy? 

When do you go 

to bed? 

What do you 

drink for 

breakfast? 

What do you 

like for lunch? 

What do you 

usually have for 

breakfast? 

How often do 

you go 

swimming? 

What time do 

you get up? 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

Odpovědi:  

How are you? – I´m fine, thank you. 

How old are you? – I´m 8. 

What time is it?  It´s 8 o´clock/ half past 8/ quarter past 8. 

Have you got a brother?- Yes, I have./ No, I haven´t.  

Have you got a sister? - Yes, I have./ No, I haven´t.  

Have you got a pet? - Yes, I have./ No, I haven´t. 

What´s your daddy´s name? 

 What´s your mum´s name? 

What colour is the elephant? grey 

Which sports do you do? I do… 

How old is your sister? 

How old is your brother? 

Where are you from ?  I´m from….. 

Do you read books? Yes, I do./ No, I don´t. 

Where do you live? I live in….. 

What do you want to become? I want to become an actor, a doctor… 

What colour is your bike? My bike is – red, white… 

What ice cream do you like? I like vanilla ice cream.  

How often do you go swimming? Two, or three times per week. 

How do you get to school? I take a bus. 



 

 

 

What time do you get up? At seven o´clock. 

How old is your daddy? He is--- 

What do you eat for breakfast? I like cornflakes and milk for breakfast. 

What do you like for lunch. I like pizza for lunch. 

What do you like for dinner? I like eggs for dinner. 

What do you drink for breakfast? I drink tea. 

When do you go to bed? At nine (o´cĺock). 


